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1. Introducción. 
El XD Kitchen Display se presenta como una utilidad que se incorpora a la zona destinada a 

la cocina, es una nueva manera de controlar los pedidos realizados a través de la XD. De 

esta forma nuestro  cliente  puede  prescindir de una impresora e incrementar  la 

capacidad de gestión de cada una de las comandas que están abiertas o cerradas. 

 

2. Requisitos. 
Para utilizar este módulo primero tenemos que verificar que tenemos la carpeta 

XDKitchenDisplay dentro de la carpeta tools en XD, normalmente la ruta 

es:\XDSoftware\tools\XDKitchenDisplay. 

 

3. Acceso a la aplicación. 
Para acceder a  XDKitchenDisplay, deberá de abrir  el fichero  

C:\XDSoftware\tools\XDKitchenDisplay\XDKitchenDisplay.exe  

 
Posteriormente aparecerá la siguiente ventana:  
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Dicha ventana inicialmente aparecerá vacía, ya que no hay ningún enlace a la base de 

datos.  

 

4. Configuración 
Para abrir las configuraciones tendrá que cliquear en el  logo de XD. 

 

En seguida se abrirá la siguiente ventana, 

 
En este momento el usuario debe de seleccionar  el origen de la base de datos, que puede 

ser en SQLite o MySQL.  

 

Los campos son los siguientes: 

# SQLITE 

L = Localización de la Base de Datos en SQLITE 

# MYSQL 

SP: SERVIDOR  

U = USUARIO  

S = CONTRASEÑA 

BD = BASE DE DATOS 

# AJUSTES DE ARTÍCULOS  
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Artículos con impresoras de cocina ( Ej. 1,2,…20):  

 

Sin registrar nada = Aparecerán todos los artículos que se registren en XD  

Si se registra algo, aparecerán sólo los artículos relacionados con impresoras = por 

ejemplo  impresoras  1, 2,3.  

 

 

 

 

 

 

Tiempo para refrescar (segundos) = actualización que realiza el módulo, de la base de 

datos en segundos, para actualizar los productos y mesas. 

 

Guardar estado = Guardar estado actual de los cierres realizados en el terminal, para que 

cuando cerremos el programa, tengamos acceso al estado antes de cerrar. 
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OTRAS CONFIGURACIONES 

 

Color de fondo = Color de fondo de la ventana 

Color de cajas = Color de las cajas de la ventana 

 

 
 

5.  Utilidades  
Si ya tenemos configurado el enlace con la base de datos y registradas mesas en abierto, 

tendremos una ventana similar a la siguiente, donde visualizamos las mesas que están 

abiertas. 

 



MANUAL KITCHEN DISPLAY  
 

 

Al cliquear en este icono, nos aparecerá la siguiente ventana, si volvemos 

cliquear en dicho icono volveremos a la ventana anterior. 

Para abrir el detalle de la mesa, cliquearemos en la línea de un artículo. 

  
  

Desde esta pantalla podemos decir que platos están terminados, al hacerlo, estos ya no 

aparecerán en el detalle de cada mesa, que nos aparece en la ventana de visualización de 

las mesas. 

 


